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24220-001 Niterdi, Rio de Janeiro - Brasil andrerochanit@gmail.com

Perfil profissional

Sete anos de experiéncia em projetos web / impressos, trabalho em equipe, visdo estratégica em
Informacdo Tecnoldgica e design para aplicagdes corporativas com adocdo dos requisitos de usabilidade.

Formacdo

Cursos Complementares

Direcao de Arte para Web, ESPM (junho/2007)
P6s-Graduacao - Especializagdo

Criagcdo em Publicidade, Estacio de Sa (janeiro/2004)
Graduagao

Desenho Industrial, FISS (dezembro/1997)

ldiomas

Inglés: leitura avancada, escrita intermedidria, conversagao intermedidria.
Espanhol: leitura intermediéria, escrita basica, conversacao basica.

Historico profissional

ADD Technologies - Interactive
Junho 2008
Designer de Interfaces / Arquiteto de Informacao

« Estruturacdo de informagoes e construgao de prototipos funcionais (Axure)
« Criacdo de Mapa Estrutural (Mindmanager)

. Identidade Visual para websites e sistemas

« Criacdo de Mapa de Interacdao navegavel (Axure)

« Vetorizacdo e manipulacdo de imagens

« Estudos de iconografia para aplicacdo em interfaces

= Homologacdo de layout com o cliente

Projetos:

Estacio Interativa, Vale - Portal Executivo , Programa de Protecdo a Mata Atlantica, Receituario Online
Fresenius, POC Bradesco, Intranet H-Dantas, Bolsa Gourmet - canal gastronomia entre outros.


http://www.alrocha.net
http://www.addtech.com.br

André Luiz Garcia Rocha

Inmetro

Diretoria de Inovacao e Tecnologia - Ditec
fevereiro 2001 - junho 2008

(Empresa de grande porte no segmento governo)
Webdesigner

« Criagao e manutencgdo do site e intranet

= Design de interfaces para sistemas corporativos (intranet/internet)

« Design e atualizacao de hotsites para eventos

« Adaptacdo do site aos Padrdes de Acessibilidade do Governo Eletronico e WCAG
« Utilizacdo de metodologia CSS Layout (tableless) em interfaces

« Arquitetura de Informacdo, Usabilidade e Acessibilidade

« Avaliagao Heuristica e Testes de Usabilidade

« Criacdo de campanhas em midia eletronica

« Participacao nos projetos de reestruturacao da Intranet, e Portal Corporativo
= Mapeamento de Expressdao em interfaces

« Criacdao de newsletter (Infobibli) - Lotus Notes

Cursos/Eventos

« Direcdo de Arte para Web - ESPM

« Como nascem os Portais de sucesso - Lumis

« Inteligéncia Corporativa — Ferramentas Colaborativas de Apoio a Decisdo - Calandra

« Potencializando empresas através de Portais Corporativos - Lumis

« E-learning Corporativo - Estudos de Caso Strategy

« Técnicas de Fotografia Digital e Manipulacdo de imagens - Leonardo Vilela (Platinum FMD)

« Design de Personagens - Instituto Brasileiro de Design

« Flash: Rich Media Design - Infnet

« Webstandards, Tableless, CSS e Acessibilidade - Infnet

« Marketing Digital — Infnet

« Usability Day - Estudo de caso Banco Santander - ESPM

= Semana do Design Digital - Infnet

Modelagem Digital com o 3D Studio, Restauracdo de Imagens, Motion Design (After Efects) Técnicas de
Animagdo usando tablet.

= 9° Encontro de Web Design - UER] (Nova AOL: O nascimento de um projeto grafico na web, A usabilidade
como fator de sucesso em projetos web, Tendéncias da comunicacgédo digital)

« Digital Design World - SP

Web navegacdo interativa, Criacao de personagens virtuais, Tornando os banners uma ferramenta de
marketing eficiente, Criando sites unindo arte e tecnologia.

“Construir projetos de sucesso exige exceléncia no design, criatividade, objetividade e foco no usuario. Afinal, é ele quem decide o
sucesso ou ndo de um projeto.” Jakob Nielsen


http://www.inmetro.gov.br
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